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Programa

dia 1 — Fundamentos da Linguagem e Garbage Collection
dia 2 — Operadores e Assinaladores

dia 3 — Declaracoes e Controle de Acesso

dia 4 — Conversao ¢ Casting

dia 5 — Fluxo de Controle, Exception € Assertions

dia 6 — Overloading, Override, Tipo de Runtime ¢ OO

dia 7 — Threads

dia 8 — Classes fundamentais (Math, String, Wrapper)

dia 9 — Colecoes
dia 10 — Questoes “Bizarras”
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Dia 2

Operators and Assignments

» Determinar o resultado da aplica¢ao de quaisquer
operadores, incluindo assinaturas de operadores ¢
instanceof, para operandos de qualquer tipo, classe,

€SCopo, ou acessibi.

e Determinar resultados d

para os objetos de g

1dade e qualquer combinacao.

e operacoes logicas, métodos

ualg

uer combinacao entre as classes

java.lang.String, java.lang.Boolean ¢ java.lang.Object.

» Expressoes envolvendo operadores &, |, &&, || €

variaveis.



(e [Lembrando

* (Conversao de base 10 para base 2

1. Crie uma régua inversa a partir de 1 sempre dobrando
o valor (... 128 64 32 16 8 4 2 1)

2. Exemplo vamos converter 53 em binario

3. 53 - 128 (0) = numero negativo
53 - 64 (0) = numero negativo
53 - 32 (1) = 21
21 - 16 (1) =5
5 - 8 (0) = nimero negativo
5 -4 (1) =1
1 - 2 (0) = nimero negativo
1 -1 (1) =20

4, Resultado: 00110101
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Evaluation Order

* A ordem ¢ sempre da esquerda para a direita

O J o 0w

int [] a =
alb] = b =

{1,

2 }; 1nt b = 1;
==> resp. 1

Parénteses tem prioridade total, mas depois deles
a ordem de precedéncia se faz entre:

. Unary
. Arithmetic

Shift
Comparasion

. Bitwise

Short-circuit
Conditional

. Assignment

T == § o
*/%_|__
<K >> >>>
< <= > >= 1nstanceof == !=
& |

&& ||

EE

(cast)

— "Op:"



e 1y, Unary Operators

* Incrementos € Decrementos (esquerda participa):

Tnicial x Expressao Final Y Final X
5 y = X++; 5 6
5 y = ++x; 6 6

 Operador de inversdo (~)

i =~10 ==> -11 ==> foérmula: (-x)-1

* Operador de negacao (!)

1f (!true) ==> false

* Operador de coercao de tipos
float a = (float)l.2;



{oriue The Arithmetic Operators

e Multiplicagcao e Divisao

int a = 3, b = 5;
int c=a *a/ b; ==>1
int c=b / a* a, ==>05

* Operador Modulo ( % )

17 % 5 =>17 - 5 => 12 - 5 => 7 - 5 => 2
7.6 $ 2.9 =>7.6-2.9=>4.7-2.9=>1.8

* Adicao e Subtracao
int a =1, b = 2;
System.out.println(a + b + "" + a + b),; => 312



{rlue The Shift Operators

» x<<y - Desloca os bits de 'x' para a esquerda pelo
numero 1nteiro 'y', preenche sempre com 0s.

Ex: 52<<2 =208;

« x>>y - Desloca os bits de 'x' para a direita pelo nimero
inteiro 'y', Se 'x' for negativo preenche com 1s, caso
contrario com 0s

Ex: 52>>3 = 6;

« x>>>y - Desloca os bits de 'x' para a direita pelo nimero
inteiro 'y', Os sdo 1nseridos a partir da esquerda.

valor 52 = 00110100 valor 6 = 00000110 wvalor 208 = 11010000



{rue The Comparison Operators

* Operadores matematicos: < (menor), <= (menor
igual), > (maior) € >= (maior 1gual)

* instanceof — testa se o0 objeto pertence a classe
em questao.

« == (1gual) != (diferente) utilize para atributos



{oriue The Bitwise Operators

e & -uma coisa e outra
0O & 0O=0; 0&1=20;126&0=20;14¢&1 =

e A _uma coisa ou exclusivamente a outra
co~0=0, 0~~1=1, 1 ~0=1, 1 7~ 1 =

e | - uma coisa ou a outra
o| 0=0, 0| 1 =1, 1 | 0 =1, 1 | 1 =
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The Short-Circuit Logical Operators

e && - uma coisa e outra

F && F
F && T

F, T && T = T;
F, T && F = F;

* || - uma coisa ou a outra

F || F=F;, T || T
F || T=T;, T/|| F =

i
H



OFUE  The Conditional Operator

* (condicao)?true:false

int x = 4;
((x > 4)?210.0:5); ==> Resposta 5.0



OFE Ty Assignment Operators

* byte x=2; x = (byte)(x +3) ==

e nta,b,c; a=b=c=275;

o *=/= %=, t=, =, <<=, >>=,>>>= &=, "=, |=

bytex=2;x+=3; =>5
bytex=2;x=x+3;=>7



'@F UG Time for Exercises




