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Dia 4

Facilidades
em Java

“É fácil apagar as pegadas; difícil, porém, é caminhar sem pisar no chão.”
Lao-Tsé
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Ser Fácil
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Decisões rápidas

String seguir;
if (decisão) {
   seguir = “direita”;
} else {
   seguir = “esquerda”;
}
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Decisões rápidas

String seguir = (decisão) ?“direita”:“esquerda”;
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Entrada de Informação – Via Janela

String retorno = 
javax.swing.JOptionPane.showInputDialog( 
null, “Mensagem”);
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Saída de Informação – Via Janela

javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog( 
null, “Mensagem”, [“Título”], [ícone]);

default: INFORMATION_MESSAGE
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Saída de Informação – Via Janela - Opcional

ERROR_MESSAGE

QUESTION_MESSAGE

WARNING_MESSAGE
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Sistema em Janelas



Facilidades em JavaAula 4

Sistema em Janelas
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Sistema em Janelas
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Sistema em Janelas
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Sistema em Janelas
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Sistema em Janelas
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Sistema em Janelas
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Sistema em Janelas
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Sistema em Janelas – Quando isso termina ?
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Métodos
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Métodos

[modificador] [retorno] nome([parametros]) {
}

Modificadores:
• public 
• protected 
• private

• final
• static 
• abstract

• native
• synchronized 
• volatile 
• transient



Facilidades em JavaAula 4

Controle de Decisão – Comando switch
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Comando de Decisão

switch (inteiro) {
  case valor1: bloco instruções 1;
  case valor2: bloco instruções 2;
  case valor3: bloco instruções 3; 
  default: bloco instruções default; 
}
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Controle de Repetição – Comando do...while

Valor Inicial
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Controle de Repetição – Comando do...while

Fazer:
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Controle de Repetição – Comando do...while

Até:
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Comando de Repetição

do {
  bloco instruções;
} while (condição lógica);
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Controle de Repetição – Comando for
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Comando de Repetição

for (valor inicial; condição lógica; incremento) {
  instruções para repetir;
}
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Dúvidas e Questionamentos

Agradeço a Atenção


